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La lettre ouverte

en vue de la pousser 4 agir.

Compreéhension de I'écrit




Les jeux de vidéo|font ides ravages/chez les enfants 4 O

De nos jours, les jeux de vidéo Tont parfie de lfunivers des enfants, souvent dés leur plus jeune age, les

('\ enfants ont accés a ces jeux sur différentes plateformes : ordinateur, les consoles de | Jeux mais aussi les
( tablettes et les téléphone rtahles qui leur armettent d*étre des acteurs de ¢t non plus des

'alcool, tabac, drogue, jeux d’argent.”etc‘}, étant incapable
déconnectent complétement du monde extérieur. .
3 Ensuite, ce coniact quotidien avec les écrans peut inﬂuencer leur santé, e

rayonnements de |'écran entraine une baisse de vue,

déséquilibre alimentaire et manque de soms de sommeil.

De plus, un jeu de vidéo n’est qu une activité pa % 3
{7, I"enfant. Il fneméun actmte phquue Or, un jeuneer
agressions; meendie criminel,

certains jeux vidéo véhiculeptdes 5 V)
, wol) ce qui peut influencer ’ ] %ﬁ: —aﬁ:'esmfs envers [eurs

enseignants, et méme leurs p 4
| Les jeux de vidéo mmpnne | peuvent nuire au développement et a la santé de I'enfant,
~ ¢ est dnnr: le dewu‘ des parauts d’ nf‘b leur utilisation en ESM&I d’autres movens de
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A) Complétez les pointillés suivants ;
Titre : Les jeux de vidéo font des ravages chez les enfants
- Texte : 06 paragraphes
- Références : - Nom de l'auteur = i Corion
- La source ; fe VIF
- Date de parution : 07/ /12016
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Demander aux éléves d’émettre des hypothéses de sens.
__B) A partir des éléments paratextuels, donnez quelques hypothéses de s




Consigne 1 : Répondez aux questions suivantes :

- Quel est le type de ce texte ? .
o Ils’agitd™ Um N\ \O 2
- Quel est le théme de ce texte ‘?-' , 4 ’\

e [Le théme de ce texte est : W Wi~ 7
.!'

- Quelle estlla problématique uulevee auteur

-mw Mfr ,."

Consigne 2 : Relevez dans le texte l’expressm :Eyl auteur esttontre les °

¢ L’expression est : « réponse a la problématique.

- Quelle est donc la these'de ! ’ %\j,
.+ Loy (\&/LJ( \OC O}DM
/

jeux vidéo.
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Bétes noires, aa’dwifmn I’alcool, tabac, drogue, influencer
maux, déséquilibre, manque, freinf violentes, meurtres, agr
agressif, piege, dangereux.

que'?{ ,. .
tplus %tl moins agressif ?
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Consigne 05 : « Il frein?son activité physique.(Or/un jeune enfant a beson de
toucher, de manipuler, de bouger, de parler, de jouer avec d jets et de
personnes. ».

l. Quel est le rapport logique exprimé dans cette p.7
a- La consequence ?
t- L’opposition ?
c- Lacause?

2. Quel est le mot qui I’exprime ? Q
- Lemot: e/\

3. Quel 71\“/7 mots peuvent le remplac N\ J

[,
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A Consigne 06 : Relevez les\modalisateurs présents dans le.. |
- = - L’adjectif possessif « nos » ;

7 - Les adverbes « également, absolument, cgplétement ) 3

\, vi@i criminel, agressif »

AN

- Les adjectifs « excessive, extréme,

- Un nom pe¢joratif « Bete »

Consigne 07 : Est-ce que le scripte
e Ouil
pour marquer sa presence.

i l@d s son texte ?

“/ Le scripteur utilise

S
P
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4 Consigne 08 : Reliez chaque argument a son ordre d’

- Les jeux vidéo freinent I’activité et incite

a la paresse physique. j
Les jeux vidéo encourage la violence.

Les jeux vidéo meénent a I’addiction et IQQ &99
, \ Arg3

dépendance.
Les jeux vidéo affectent la santé des€nfants: Arg 4
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Activité de Synthese et d’Evaluation :

a- Complétez la grille suivante pour obtenir un plan détai

Théme Lon
Probleme posé L)U) W

Thése défendue L_H M
D

Arguments -

9
spent a ’addiction et la dépendance.
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b- Résumez le texte a partir du plan que vous venez d’elab

Le résume

“
Aujourd’hut, x de vidéo)sont partout, tﬂvys enfants jouen différentes

plateformes mais est-ce qu’ils peuvent ctre dap@eréux ? inement ! les jeux video
Sy L

sont une menace pour nos enfants bobd, “les jébxX vidéo ménent souvent a
I’addiction et la dénendangc.(Egsuite, ils affecten ' a’sante des enfants./De plus, ces
- - . e .. N e : .

| jeux freinent I’activite et incite’ a lalpanesse .1. Iﬂ nfin ces moyens de ction

enco ence.
= o4 %

f""'._
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